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FORMATION

JAVASCRIPT
À distance / En continue 

INFORMATIONS PRATIQUES
PUBLICS
Professionnels et particuliers

FINANCEMENT
Possibilité de prise en charge par 
votre OPCA (Organisme paritaire 
collecteur agréé). 

SIÈGE SOCIAL
11 Place Pierre Sémard
49100 Angers
Tél : (+33)2 41 72 19 78
9h - 12h30 / 13h30 - 17h

MODALITÉS DE FORMATION
DURÉE
| À distance : 1 mois
| Au centre d’Angers : 2 jours

DÉROULEMENT
Cours : apprentissage du module
TD : mise en pratique encadrée

OUTILS PÉDAGOGIQUES
Plateforme Virtualschool
• Modules en ligne
• Exercices et cas concrets
• Quiz et Glossaire
• Vidéos
• Forum
• Formateurs disponibles

OBJECTIFS DE FORMATION 
Découvrir le langage javascript 
pour apporter de l’interactivité 
aux pages web.

PRÉ-REQUIS
Avoir de bonnes connaissances des 
langages HTML -CSS

PROGRAMME DE FORMATION *

ATELIERS PRATIQUES

| Exercices 
| Travaux dirigés 
| Projets réalisés en formation
| Accès à la plateforme en illimité

* INFORMATIONS : Le CEFii se réserve le droit de modifier le présent contenu en vue d’améliorer la 
qualité de la formation.

L’ÉCOLE PROFESSIONNELLE 
DU NUMÉRIQUE

INTRODUCTION
 | Historique
 | Définition
 | Édition/Insertion

LES BASES DU LANGAGE
 | Syntaxe
 | Débuggage

LES VARIABLES
 | Définition
 | Déclaration
 | Affectation
 | Types

LES OPÉRATEURS
 | Mathématiques
 | Associatifs
 | Concaténation
 | Incrémentation
 | Comparaison
 | Logiques

LES STRUCTURES DE CONTRÔLE
 | Conditions
 | Boucles

LES FONCTIONS
 | Définition
 | Exécution
 | Portée des variables
 | Arguments
 | Retour
 | Anonymes

LES TABLEAUX
 | Définition
 | Propriétés/Méthodes

LE DOM
 | Définition
 | Accéder aux éléments
 | Accéder aux attributs
 | Modifier le contenu
 | Modifier les attributs
 | Modifier le CSS
 | Naviguer
 | Ajouter des éléments
 | Remplacer/Supprimer

LES ÉVÉNEMENTS
 | Définition
 | Syntaxe

ALLER PLUS LOIN
 | Les formulaires
 | addEventListener()
 | Objets natifs
 | Création d’objets
 | Le temps
 | Regex


